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PALAIS DES FESTIVALS ET DES CONGRÈS
www.festivaldesjeux-cannes.com - www.cannes.com

#FIJ2022 - UN ÉVÉNEMENT #MAIRIE DE CANNES
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Retour à Cannes du plus grand Festival des jeux en France ! 37 000m² 
dédiés aux tournois et animations de jeux sous toutes leurs déclinaisons ! 
Laissez vous guider durant 3 jours dans un monde ludique où plus 
de 300 exposants, auteurs et illustrateurs vous accueillent au travers 
de zones thématisées : enfant, famille, tout public, expert, jeux 
traditionnels, nouveaux talents, jeux de simulation, figurines, etc. 

Découvrez des milliers de jeux et trouvez votre univers !
Venez tester des jeux en avant-première, des prototypes mais 
également les grands classiques. Plongez dans chacun des univers 
du monde du jeu :  jeux traditionnels, jeux de construction, jeux de 
simulation, jeux de société, jeux vidéo… Et trouvez l’univers qui vous 
correspond ! Que vous soyez initié, amateur, expert ou simplement 
curieux : vous y trouverez votre bonheur. 

Les jeux classiques toujours à l’honneur ! 
Échecs, Bridge, Mah-jong, Shogi, Jeux Mathématiques, Jeu de Go, 
Scrabble®, tous seront au rendez-vous et vous inviteront à participer à 
des tournois, initiations et animations en tout genre. 

Et… action ! Devenez acteur et entrez dans la peau de 
personnages de jeux 
Le GRAAL (GRoupement Azuréen des Associations Ludiques) et les 
exposants spécialisés sont présents pour vous faire découvrir ou 
redécouvrir la grande famille des jeux de simulation et de l’imaginaire : 
Jeux de Rôle, Grandeur Nature, Figurines Historiques et Fantastiques… 

Mesures sanitaires : l’entrée au Festival est soumise au “PASS VACCINAL” 
à partir de 16 ans : 
Le pass vaccinal consiste à présenter, au format numérique (via 
“Mon carnet” de l’application TousAntiCovid ) ou papier, une preuve 
sanitaire, parmi les 3 suivantes (une de ces 3 preuves suffit) :
•  Le certificat de vaccination, à la condition que les personnes 

disposent d’un schéma vaccinal complet (dose de rappel effectuée 
dans le délai imparti pour les personnes à partir de 18 ans et 1 mois 
qui y sont éligibles).

•  Le résultat d’un test RT-PCR ou antigénique positif attestant du 
rétablissement du Covid, de plus de 11 jours et de moins de 4 mois.

• Le certificat de contre-indication à la vaccination .
•  Le pass vaccinal s’applique également aux expatriés français 

séjournant en France et aux touristes et étudiants étrangers.
Pass sanitaire obligatoire pour les adolescents entre 12 et 15 ans : il 

consiste à présenter un test PCR ou antigénique de moins de 24h.
Sécurité : plan Vigipirate. Les festivaliers doivent se soumettre à une 
fouille des sacs et détection de métal.
Nourriture : seul le nécessaire pour bébé est autorisé. 
Boissons : seules les bouteilles d’eau d’une contenance maximum de 
50cl seront acceptées et les gourdes. Des fontaines à eau sont à votre 
disposition à divers points du Festival. 
Accès : l’organisation du Festival refuse l’entrée aux mineurs de 
moins de 13 ans non accompagnés d’un adulte et conseille aux 
parents de ne pas laisser leurs enfants sans surveillance.
Consigne obligatoire : installée à l’extérieure du Festival, vous devrez 
y déposer vos sacs à dos volumineux, valises, casques, poussettes, 
trottinettes…
Animaux : seuls les chiens guide d’aveugle sont autorisés à entrer 
au Festival. 

LES TEMPS FORTS : 
DES CONFÉRENCES POUR TOUS
Professionnels et simples curieux sont invités à assister à des conférences 
qui leur permettront de mieux appréhender le monde du jeu.

Vendredi 25 février à 14h - Audi K, 4e étage - Entrée libre
Bilan Post Covid  : 2020-2021, quels impacts durables sur le 
jeu de société ? 
Intervenants : Clément Milker et Sébastien Kim de Catch up Games et 
Patrice Boulet de Iello.
Relation Éditeurs Public - l’absence de salon a forcé les éditeurs à revoir 
leur communication. La production : explosion des coûts de production, 
des coûts de transport... Une nouvelle façon de concevoir les jeux ? 

Vendredi 25 février à 16h - Audi K, 4e étage - Entrée libre
Un hit et après ?  
Intervenants : Adrien Martinot (Days of Wonders - Les Aventuriers du 
Rail, Smallword...) et Matthieu Lanvin (Blue Orange - Kingdomino...). 
Une fois qu’un jeu rencontre un succès, est-ce si simple de le décliner ?
Comment répondre aux attentes suscitées ? Ne risque-t-on pas de
phagocyter le jeu original ? 

Ces conférences sont organisées avec le concours de Forgenext. 

Vendredi 25 février à 17h30 - Audi K, 4e étage - Entrée libre
Instagram et les nouveaux supports de communication
Animé par Martin Vidberg
Intervenantes : Tatiana Dronjak de Girl Dot Game, Marie de GRD Jeux 
et Coralie de Dis on joue.
Tatiana Dronjak, Marie et Coralie répondent aux questions de Martin 
Vidberg et reviennent sur l’essor d’Instagram, de Tik Tok et des 
réseaux sociaux qui laissent la place forte aux images et aux échanges 
directs. Quels sont les nouveaux codes, le public et les perspectives de 
communication et d’informations ouvertes par ces plateformes ?

VISITEZ NOS EXPOSITIONS
Comme chaque année, le FIJ met à l’honneur la culture et le patrimoine 
du monde des jeux grâce à des expositions. Ces dernières abordent des 
sujets d’actualité mais reviennent également sur les temps forts du FIJ, 
de créations de jeux et de labels ! Découvrez ces fabuleux parcours 
riches en créativité et devenez acteur d’une aventure ludique. 
Le public et les professionnels auront l’opportunité de découvrir 3 
expositions :

Le jeu de société, un loisir bon pour la planète ?
L’Union des Éditeurs de Jeux de société a commandé à un cabinet 
spécialisé la 1re étude sur l’impact écologique des jeux de société, 
basée sur l’Analyse du Cycle de Vie (ACV) de 3 formats de jeux de 
plateau. Découvrez les résultats de l’étude. 
Exposition réalisée en partenariat avec le FIJ. Stand 01.09

Une histoire d’As d’or, suite de la success story
À travers dessins et planches de bandes dessinées, Martin 
Vidberg, auteur de BD et illustrateur de presse, revient sur 
l’histoire du label créé en 1988. Stand 01.11

Le boom des jeux coopératifs
Depuis plusieurs années, les jeux de société coopératifs dans lesquels 
les joueurs partagent le même but, connaissent un véritable boom.
Rendez-vous sur le stand Envies Enjeux : stand A.07

France Bleu Azur et France Inter, partenaires du Festival 
des Jeux vous présentent leur programmation : 
Emissions enregistrées depuis le Palais des Festivals : 

Vendredi 25 février 10h 
Emission “Grand bien vous fasse” avec Ali Rebeihi

Vendredi 25 février 16h/19h “Happy Hour” et “100% Sport” 
L’équipe de France Bleu Azur en direct du Festival des jeux de 
Cannes avec plus de 10 séquences d’ITW avec des partenaires, des 
exposants et les organisateurs.

Samedi 26 février 10h/12h30 “France Bleu Azur WE”
Dimanche 27 février 10h/12h30 “France Bleu Azur WE”

Fréquences : France Bleu Azur 103.8 & France Inter 96.3

LE FIJ, VÉRITABLE 
LABORATOIRE LUDIQUE
Les grands noms du secteur présentent leurs titres incontournables, 
nouveautés et prototypes mais les éditeurs les plus connus ne sont pas 
les seuls à faire le voyage. Le Festival met à l’honneur les auteurs en leur 
offrant des espaces pour promouvoir leurs créations. 

LE OFF : 4 NUITS POUR REFAIRE LE MONDE 
LUDIQUE  
Mercredi 23, jeudi 24, vendredi 25 et samedi 26 février de 22h 
à l’aube 
Rotonde Lérins - Entrée côté mer 

Experts, amateurs, petits et grands curieux, sont invités à jouer toute la 
nuit : près de 300 auteurs sont attendus pour présenter leurs prototypes 
qui seront peut-être les grands jeux de demain. 4 “proto-nights” durant 
lesquelles vous ne verrez pas le temps passer !  

Entrée libre jusqu’à 00h dans la limite des places disponibles.

LE PROTOLAB : LES GRANDS JEUX DE DEMAIN 
Depuis 2017, le FIJ a expérimenté une nouvelle formule destinée à 
promouvoir le travail des auteurs de jeux non édités, leur permettre 
de mieux appréhender le marché et tester leurs prototypes auprès des 
professionnels et du grand public : le Protolab.

Fort de son succès, l’expérience est renouvelée pour la 5e année et 
attend une trentaine d’auteurs. La sélection a été effectuée par notre 
comité de sélection maison et quelques festivals partenaires. 

COUP DE PROJECTEUR SUR LES NOUVEAUX 
TALENTS ! 
Nouveaux sur le marché, ils sont venus vous présenter le jeu, qui leur a 
donné envie de rejoindre l’univers ludique. Partez à la recherche de ces 
créateurs ! Petit indice… ils sont présents dans les allées de la zone tout 
public et de la zone enfants/famille... Let’s go ! 

UN JEU DE PISTE GRANDEUR NATURE ! 
Du 24 au 27 février, en totale autonomie. 
Cette année, Blackrock Games a réalisé un jeu de piste grandeur nature 
dans la ville de Cannes pour mettre à l’honneur le célèbre jeu Micro 
Macro Crime City, gagnant As d’Or-Jeu de l’Année en 2021. 
Le point de départ se situe autour du Palais des Festivals... Bonne chance !

Plein feux sur le jeu de rôle
PRIX DU JEU DE RÔLE

Vendredi 25 février à 17h
Audi A - 3e étage - Entrée libre

Le Graal d’Or c’est le prix du jeu de rôle, remis depuis sa création en 
2019 au Festival. Le jury, présidé par Samy Bendjouda, est composé 
d’acteurs du milieu du jeu de rôle que le GRAAL (GRoupement Azureen 
des Associations Ludiques) s’est réuni pour choisir les 3 meilleurs jeux.
• Réédition
• Création Internationale
• Création Francophone
La cérémonie sera ouverte par la remise du Prix Yaztromo et Mini-Yaz, 
délivré aux “livres dont vous êtes le héros”.

Vendredi 25 février à 18h30
Audi A - 3e étage - Entrée libre

Animation du jeu de rôle vainqueur de la catégorie Création Française 
des Graal d’Or. Une animation interactive avec le public : le maître du 
jeu est sur scène, son histoire est soumise aux décisions des joueurs ! 
Plus le public s’investira, plus les missions pourront êtes menées à bien. 
Venez donner de l’impulsion à votre personnage et venez faire vivre 
la table de jeu de rôle la plus grande que vous n’ayez jamais connue.

RÔLE‘N PLAY
Samedi 26 février de 20h à 00h
Audi K - 4e étage - Entrée libre

Rôle ‘N Play, c’est avant tout six amis, par ailleurs comédiens, réunis 
autour d’une table de jeu de rôle pour vivre ensemble des aventures 
palpitantes dans un monde fantasy. Cinq joueurs qui incarnent des 
héros hauts en couleurs, et un meneur de jeu qui raconte l’histoire 
et incarne les personnages et les créatures qui vont leur faire face 
dans un jeu aux règles inspirées du célèbre Donjons & Dragons. Mais 
entre intrigue trépidante et jets de drôles de dés polyédriques, Rôle ‘N 
Play est aussi et surtout une émission hebdomadaire diffusée tous les 
jeudis sur Youtube, qui compte parmi ses joueurs le romancier best-
seller Maxime Chattam, marié à Faustine Bollaert. Et contrairement 
aux actual plays de jeux vidéo qui font rage sur Twitch, ici pas d’écran 
interposé entre les joueurs, mais un studio aménagé à cet effet : on 
revendique la déconnexion !

TOURNOIS JEUX DE SOCIÉTÉ
Inscriptions et tournois sur les stands
Espace tournois Zone enfants/famille Stand 27.02

GOLIATH
Vendredi 25 février 15h-17h - 24 places
Samedi 26 février 15h-17h - 24 places

ATALIA
Samedi 26 février après-midi - 32 places

ORIGAMES
Vendredi 25 février matin
Its a wonderful world 
Vendredi 25 février après-midi
The Hunger – 16 places

Samedi 26 février matin
Vampire Rivals – 16 places

Samedi 26 février après-midi
The Hunger – 16 places

ABYSSE
Samedi 26 février
YU-GI-OH – 76 places

BLACKROCK
Dimanche 27 février
Jekyll Vs Hyde – 32 places

LUCKY DUCK GAMES
Dimanche 27 février matin
Dice Throne – 16 places

DISTO STUDIO
Dimanche 27 février

TOURNOIS JEUX DE SIMULATION
Inscriptions et tournois sur les stands ou sur la page exposant du Graal 
sur le site internet du FIJ
Foyer balcon Grand Auditorium - 3e étage

Jeu de rôle – 35e Triathlon Cannois du Rôle : 
Tournoi de Jeu de Rôle
Vendredi 25 et samedi 26 février de 21h à 3h et le dimanche 27 février 
de 12h à 18h.  

TOURNOIS JEUX TRADITIONNELS
Pour plus de renseignements, rendez-vous sur le site du FIJ 

Échecs Ambassadeurs (21 au 27 février) 

Belote 3e étage (23 au 27 février)

JEUX VIDÉO
Cannes E-Sport
Depuis octobre 2018, l’Association Cannes e-sport développe la 
pratique des jeux vidéo en organisant des tournois de e-sport. Elle 
propose pour le FIJ 2022 des tournois du jeu de football Fifa 22 et Mario 
Kart. Son leitmotiv est de (re)créer du lien social et susciter l’émulation 
entre les gamers à travers l’organisation de tournois e-sports physiques 
(non en ligne).

Le Hive
Free play sur consoles libres et hors tournois. Tournois : Super Smash 
Bros Ultimate & Fifa 2022.

Master Hic Maje
Venez jouer aux projets de jeux vidéo et jeux de plateau réalisés par 
les étudiants cannois des Master Management, Jeux Vidéo, Innovation 
et Créativité (MAJIC) & Le Master Management, gestion de Projets, 
Innovation et Créativité (MAPIC).
Par le déploiement des compétences en écriture narrative, game 
design, UX, graphisme et développement, les équipes étudiantes des 
projets de jeux vidéo auront plaisir à vous inviter à jouer aux différents 
jeux : SEFAR, DERNIÈRE LUEUR, THE MORRIGAN, LA NOUVELLE.
New ! Pour la 1re fois, les étudiants en gestion de projets vont présenter 
en parallèle leur création de jeux de plateau portant sur la thématique 
“Lutte contre les inégalités entre les hommes et les femmes”. Au 
total, 5 jeux de plateaux seront à découvrir, mêlant à la fois créativité, 
sensibilisation, savoir-être et interactivité. 

Sabre Laser
The Guardians seront une nouvelle fois présents pour vous proposer 
des animations, initiations et chorégraphies au sabre laser.

Art’Cade Design
Art’Cade Design vous propose de créer sur mesure votre propre borne 
d’arcade personnalisée tout comme celles qui trônaient dans tous les bons 
bistrots et toutes les salles de jeux que vous arpentiez dans votre jeunesse !

UN FESTIVAL SOLIDAIRE ET ÉCORESPONSABLE
L’engagement sociétal du Palais des Festivals et des Congrès de 
Cannes se traduit chaque année par l’organisation d’animations au 
profit d’associations ou de partenariats avec différentes structures. Tous 
les espaces sont accessibles aux PMR. Par ailleurs, le FIJ a développé 
un partenariat avec l’association Accessijeux, qui a été créée en janvier 
2015 afin de rendre le loisir du jeu de société accessible à tous. Le FIJ ne 
cesse de mettre en place des mesures comme privilégier la présence 
de gourdes afin de limiter l’utilisation de bouteilles en plastique, le tri 
sélectif sur les zones d’expositions et bien évidement la lutte contre le 
gaspillage alimentaire.

ANIMATIONS DE L’ASSOCIATION ACCESSIJEUX 
Cette association a été créée en janvier 2015 par Xavier Mérand, Jérôme 
Micucci et Guy Treffre afin de rendre le loisir du jeu de société accessible 
à tous en développant des actions variées et complémentaires : des 
animations, une boutique en ligne pour acheter des jeux adaptés, une 
communauté Facebook riche de plusieurs centaines de membres 
d’horizons très variés qui échangent sur l’accessibilité des jeux. 

RESTAURATION 
Afin de respecter le protocole sanitaire en vigueur, des espaces 
de restauration sont à votre disposition à différents endroits. Il est 
obligatoire de consommer assis dans les espaces dédiés.

RENDEZ-VOUS INCONTOURNABLES ET NOUVEAUTÉS LE LABEL AS D’OR-JEU DE L’ANNÉE
Quel meilleur endroit pour décerner le label du meil-
leur jeu de l’année que la plus grande manifestation 
francophone du genre ?
Cannes a lancé en 1988 un concours destiné à 

récompenser chaque année les meilleurs jeux présentés à l’occasion 
du Festival : l’As d’Or. Depuis, le Festival International des Jeux ouvre 
sa sélection à tous les nouveaux jeux de société édités sur le marché 
français parmi lesquels sont désignés les jeux qui recevront le label As 
d’Or-Jeu de l’Année dans 4 catégories :
La catégorie “enfant” : elle regroupe des jeux qui sont offerts à des 
enfants de 3 à 7 ans. Les règles, la durée et le matériel de jeux doivent 
être adaptés aux capacités et aux besoins des enfants : durée de partie 
courte, règles simples.
La catégorie “tout public” : cette catégorie abrite les jeux pouvant être 
joués “à égalité” par des enfants (à partir de 8 ans) et des adultes. Il nécessite 
la maîtrise de la lecture et possède une règle de jeu simple à expliquer.

La catégorie “initié” - NOUVEAUTÉ 2022 : cette nouvelle catégorie 
s’adresse à un public habitué à jouer, se tournant vers des jeux avec des 
mécanismes plus fouillés. Les règles réclament plus d’attention, la mise 
en place du jeu est précise et les parties peuvent dépasser une heure.
La catégorie “expert” : ici, on retrouve les jeux avec des assemblages 
plus complexes de divers mécanismes de jeu, nécessitant un 
investissement plus conséquent en compréhension de règles, en durée 
de jeu, en longueur de campagne... (en temps ou en régularité de jeu). 
Leur thématique peut être forte et aborder des sujets plus “adultes”.

Le jury est composé de professionnels, de joueurs passionnés tous 
acteurs reconnus du monde ludique : Marilyne Aquino, Damien 
Desnous Marc-Antoine Doyon, Damien Leloup, Pierre-André Joly, 
Nicolas Maréchal, Olivier Reix, Eva Szarzynski et Nathalie Zakarian.
Venez tester les 12 jeux sélectionnés sur l’espace As d’Or animé par les 
animateurs de Ludocortex. Stands 31.01 & 32.01

LES NOMMÉS 

CATÉGORIE AS D’OR-JEU DE L’ANNÉE “TOUT PUBLIC”

7 WONDERS ARCHITECTS
Éditeur : Repos Production
Auteur : Antoine Bauza
Illustrateur : Etienne Hebinger
Joueurs : 2-7 / Âge : 8 ans + / Durée : 25 min

CARTAVENTURA LHASSA
Éditeur : Blam !
Auteur :  Thomas Dupont
Illustrateurs : Guillaume Bernon et Jeanne Landart
Joueurs : 1-6 / Âge : 10 ans + / Durée : 60 min

HAPPY CITY
Éditeur : Cocktail Games
Auteurs : Airu et Toshiki Sato
Illustrateur : Makoto Takami
Joueurs : 2-5 / Âge : 10 ans + / Durée : 30 min

CATÉGORIE AS D’OR-JEU DE L’ANNÉE “ENFANT”

ATTRAPE MONSTRES
Éditeur : Space Cow
Auteur : Justin de Witt
Illustrateur : Cam Kendell
Joueurs : 1-4 / Âge : 4 ans + / Durée : 20 min

BUBBLE STORIES
Éditeur : Blue Orange
Auteur :  Matthew Dunstan
Illustrateur : Simon Douchy
Joueurs : 1-2 / Âge : 4 ans + / Durée : 10 min

PIN PON ! 
Éditeur : Djeco
Autrice : Julie Bregeot
Illustratrice : Linzie Hunter
Joueurs : 2-4 / Âge : 3 à 10 ans  / Durée : 15 min

NEW! CATÉGORIE AS D’OR-JEU DE L’ANNÉE “INITIÉ”

LIVING FOREST
Éditeur : Ludonaute
Auteur : Aske Christiansen
Illustratrice : Apolline Etienne
Joueurs : 2-4 / Âge : 8 ans + / Durée : 40 min

NOUVELLES CONTRÉES
Éditeur : Olibrius
Auteur :  Wizenschtark
Illustratrice : Jeanne Landart
Joueurs : : 2-6 / Âge : 10 ans + / Durée : 30 à 60 min

OLTRÉÉ
Éditeur : Studio H
Auteurs : Antoine Bauza et John Grümpf
Illustrateur : Vincent Dutrait
Joueurs : 2-4 / Âge : 10 ans + / Durée : 60 min

CATÉGORIE AS D’OR-JEU DE L’ANNÉE “EXPERT”

DUNE IMPERIUM
Éditeur : Lucky Duck Games
Auteur : Paul Dennen
Illustrateurs : Clay Brooks, Raul Ramos, Nate Storm
Joueurs : 1-4 / Âge : 14 ans + / Durée : 60 à 120 min

IKI
Éditeur : Sorry We Are French
Auteur :  Koota Yamada
Illustrateur : David Sitbon
Joueurs : 2-4 / Âge : 14 ans + / Durée : 60 à 90 min

LES RUINES PERDUES DE NARAK
Éditeur : Iello
Auteurs : Min et Elwen
Illustrateurs : Jiří Kůs, Ondřej Hrdina, Jakub Politzer, 
František Sedláček, Milan Vavroň
Joueurs : 1-4 / Âge : 14 ans + / Durée : 30 min

JEU : UNE ÉDITION SPÉCIALE 2022
Bienvenue au Festival International des Jeux 
de Cannes !
Ici, les jeux sont de sortie : des jeux 
d’ambiance, de réflexion, pour enfants, pour 
experts… il y en a pour tous les goûts. Et 
chaque soir, à minuit, lorsque le Festival est 
désert, les jeux prennent vie pour faire la 
grande Fiesta de los Juegos ! Seulement, 
au petit matin, chaque jeu doit retourner à 
sa place. Saurez-vous retrouver quels jeux 
étaient présents lors de cette grande fête ? Bonne chance ou 
plutôt “Buena suerte” !
Une adaptation du jeu “Fiesta de los Muertos” nommé à l’As d’Or 
Jeu de l’Année 2020.

Bienvenue au Festival International des Jeux 

Ici, les jeux sont de sortie : des jeux 
d’ambiance, de réflexion, pour enfants, pour 
experts… il y en a pour tous les goûts. Et 
chaque soir, à minuit, lorsque le Festival est 
désert, les jeux prennent vie pour faire la 

! Seulement, 
au petit matin, chaque jeu doit retourner à 
sa place. Saurez-vous retrouver quels jeux 

INFORMATIONS PRATIQUES



Jeux Tout Public
404 ON BOARD .......................................................................................07.05
À VOUS DE JOUER ...................................................................................15.01
ABIGAMES .................................................................................................. 07.13
ACCESSIJEUX ............................................................................................05.13
ANCIEN AS D’OR TOUT PUBLIC  .......................................................19.02
ATALIA  ......................................................................................................... 17.05
AZAO GAMES .............................................................................................11.05
BABAORUM ............................................................................................. 05.09
BAD BOOM GAMES ................................................................................12.08
BANANA SMILE ......................................................................................... 12.12
BANKIIIZ EDITIONS ...............................................................................08.03
BARAKA JEUX ........................................................................................ 09.20
BIG POTATO GAMES ...............................................................................08.12
BLACKROCK GAMES................................................................ 08.10/10.04
BLAM .............................................................................................................15.02
BLUBLER’S FACTORY .............................................................................07.19
BLUE COCKER .......................................................................................... 10.06
BLUE ORANGE EUROPE .......................................................... 10.01/10.02
BOMBYX ........................................................................................ 14.02/20.02
BORDERLINE EDITIONS .......................................................................12.03
BRAGELONNE ............................................................................................ 11.01
BUZZY GAMES .......................................................................................... 18.01
BYR GAMES ................................................................................................09.12
CAPITAINE MEEPLE ............................................................................... 11.06
CARTAMUNDI FRANCE ............................................................19.04/23.04
CASA CASE - VENTE À DOMICILE DE JEUX ............................... 18.08
CAT’S FAMILY - APPRENDRE EN JOUANT .................................... 11.10
CATCH UP GAMES ................................................................................. 08.02
COCKTAIL GAMES .....................................................................18.06/20.08
DAEDALUS .................................................................................................03.05
DARUCAT ................................................................................................... 01.04
DISTO STUDIO ...........................................................................................09.14
DON’T PANIC GAMES .............................................................................07.01
DTDA GAMES............................................................................................07.09
DUJARDIN / JUMBO ................................................................................05.11
ÉDITIONS LEHA  .......................................................................................04.13
ÉLÉMENTS ÉDITIONS ...........................................................................02.05
ÉNIGAMI ......................................................................................................07.17
EXOD STUDIO ...........................................................................................16.06
EXPLOR8 .....................................................................................................12.05
FACEAUJEU .............................................................................................. 09.06
FAUX-CULTE ..............................................................................................17.09
FLIP - FESTIVAL LUDIQUE INTERNATIONAL 
DE PARTHENAY ......................................................................................09.22
FLIP FLAP ÉDITIONS .............................................................................. 10.07
FORGENEXT ............................................................................................... 08.11

FUNFORGE .................................................................................................13.02
FUNNY FOX .................................................................................................11.02
GAME FLOW ............................................................................................. 08.06
GEEK ATTITUDE GAMES ........................................................... 12.09/12.11
GHOST DOG ................................................................................................15.05
GIGAMIC ............................................................................................13.01/17.01
GOLIATH ......................................................................................................21.02
GRRRE GAMES ....................................................................................... 06.05
HAUMEA GAMES ..................................................................................... 01.10
HOLY GRAIL GAMES..................................................................14.01/20.04
IELLO ................................................................................................. 12.01/12.02
IGIARI .............................................................................................................12.10
INSTAPLAY SARL .....................................................................................06.12
INTRAFIN GAMES ....................................................................................19.03
JEUDÉLIRE DISTRIBUTION .....................................09.03/09.08/09.10
JEUX OPLA ................................................................................................. 13.05
JEUX RAVENSBURGER ........................................................................ 23.02
JSST JEUX .................................................................................................. 20.01
KYF  .................................................................................................. 14.03/20.06
L’UNIVERS DU BONBON .....................................................................03.09
LA BOITE DE JEU / ORIGAMES RENEGADE .................................10.13
LA CRYPTE DU JEU ....................................................... 07.07/14.07/17.02
LABOLUDIC ............................................................................................... 09.16
LE CHIMERARIUM ..................................................................................06.25
LE DROIT DE PERDRE ......................................................................... 08.05
LE GRENIER LUDIQUE ..........................................................................03.03
LE JOK’COEUR .........................................................................................03.04
LE LION VERT .............................................................................................07.11
LE PETIT JOUEUR ................................................................................... 06.10
LES ATELIERS KIT FOCUS .................................................................. 05.08
LES GENS QUI............................................................................................ 17.07
LES LUDOGITES ........................................................................................07.15
LES XII SINGES ........................................................................................ 04.06
LETHEIA .......................................................................................................10.03
LIFESTYLE BOARDGAMES LTD ....................................................... 06.04
LONGPACK GAMES ............................................................................... 01.08
LUCKY DUCK GAMES............................................................................05.07
LUDENBOIS - THOMAS PLANETE .................................................... 11.08
LUDICALLY ................................................................................................ 04.07
LUDISTRI ..................................................................................................... 14.08
LUDO FACT GMBH ...................................................................................06.13
LUDOCORTEX............................................................................................19.05
LUDONAUTE ..............................................................................................14.05
LUDOTECH .................................................................................................. 13.07
LUMBERJACKS  ......................................................................................... 10.11
MAD DISTRIBUTION ..............................................................................07.03
MAISON DES AUTEURS DE JEUX ................................................... 02.01

Jeux Vidéo
ART’CADE DESIGN ...................................................................................01.12
CANNES ESPORT CLUB ........................................................................01.03
CRÉAJEUX / MULTI FORM ................................................................. 06.02
LE HIVE ESPORT ...................................................................................... 01.01
UNIVERSITÉ CÔTE D’AZUR - 
ÉCOLE DE RECHERCHE ARTS & HUMANITÉS - CREATES .....02.03

Jeux Experts, de Simulation
Figurines
ANTRE MONDE ÉDITIONS ...................................................................04.12
ARKADA STUDIO ....................................................................................05.03
ARKHANE ASYLUM ...............................................................................04.03
ASTÉROID ...................................................................................................04.14
CASUS BELLI ...............................................................................04.02/04.04
DOUBLE COMBO GAMES ..................................................................... 01.14
ELDER CRAFT ...........................................................................................06.23
FELLOWSHIP OF SIMULATIONS .......................................................16.04
GAME ON TABLETOP ............................................................................06.03
GRAAL ........................................................................................................ 02.06
GRAAL ACCEUIL  .......................................................................................02.11
GRAAL ARÈNE   ....................................................................................... 02.10
GRAAL AUTEURS JEU DE RÔLE  .....................................................02.02
GRAAL CRÉATIONS  ............................................................................. 02.08
GRAAL D’OR .............................................................................................. 04.01
GRAAL JEU DE PLATEAU ............................................18.03/18.04/18.05
GRAAL JEU DE RÔLE ...............................................................02.09/06.01
GRAAL PEINTURE & SCULPTURE ....................................................02.13
GRAAL WARGAMES FIGURINES ......................................................02.15
KHAOS PROJECT ................................................................................... 04.05
LE PLUMIER DES CHIMÈRES ..............................................................06.15
MIR ............................................................................................................... 04.08
MYTHIC GAMES ....................................................................................... 08.01
NUTS PUBLISHING ................................................................................ 08.04
PATTERN RECOG ÉDITIONS ...............................................................06.17
PÉTARD TROLL / STEAMFORGED GAMES ................................... 11.04
PRÉTEXTE .................................................................................................. 04.10
RÉPLIQUANT ........................................................................................... 02.04
SHAKOS .......................................................................................................06.21
SPARTANS UNLEASHED .................................................................... 04.09
TGCM .............................................................................................................06.16
THIS WAY! ...................................................................................................03.14
VAMPIRE : THE ETERNAL STRUGGLE .......................................... 06.06

MATAGOT & FRIENDS ........................................................................... 09.01
MB VISION .................................................................................................03.06
MICHEL LAFON PUBLISHING ............................................................. 19.01
MICRO MACRO ....................................................................................... 06.09
MULTIFACES ÉDITIONS ........................................................................12.07
OIKA OIKA ..................................................................................................13.08
OKA LUDA  ................................................................................................. 09.18
OLDCHAP ÉDITIONS  ............................................................................ 10.05
OLÉMAINS ................................................................................................. 10.09
OLIBRIUS ........................................................................................ 18.02/18.09
ORIGAMES ................................................................................................. 10.08
OUIMBAGAMES ........................................................................................05.12
OYA ..................................................................................................... 11.07/11.09
PAILLE ÉDITIONS ..................................................................................... 15.03
PANDOR GAMES ......................................................................................03.10
PARKAGE ....................................................................................................12.04
PIMEEPLE ....................................................................................................06.14
PIXIE GAMES ........................................................................................... 09.05
PLATO MAGAZINE ................................................................................. 09.02
PLATYPUS GAME ....................................................................................03.08
POLYGONE ORIGAMI .............................................................................05.16
PROJECT MASTER ..................................................................................02.12
PROTOLAB .................................................................................................02.07
PROXI-JEUX .............................................................................................. 05.10
RIVIERA GAMES ....................................................................................... 17.03
ROSE NOIRE ÉDITION ......................................................................... 08.07
SAS GABAKY ............................................................................................. 04.11
SAS LAUTHAN .......................................................................................... 04.18
SAS MILLE ET UN JEUX .........................................................................13.06
SCHMIDT SPIELE GMBH ...........................................................03.07/11.03
SIT DOWN ................................................................................................. 09.04
SORRY WE ARE FRENCH  .................................................................... 13.03
STUDIO H  ....................................................................................................13.04
STUDIO TWIN GAMES - TWINPLES ................................................05.05
SUPER MEEPLE ....................................................................................... 05.01
SWEATY FAMILY .................................................................................... 09.07
SYLEX ............................................................................................................16.02
TACTIC .........................................................................................................25.02
THE FLYING GAMES ............................................................................. 08.08
THE GUARDIANS - CANNES ...............................................................02.16
TROLLS DE JEUX......................................................................... 01.02/17.04
WILL-MATCH ............................................................................................. 01.07
WILSON JEUX / PIATNIK / HELVETIQ .............................................12.06
WOGAMAT / STUDIO STRATOSPHERES ....................................... 06.11
XD PRODUCTIONS ................................................................................ 06.07
YAQUA ......................................................................................................... 01.06
YOKA BY TSUME ......................................................................................03.01
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Dédicaces
Thomas Dupont (auteur), Arnaud Ladagnous 
(scénariste) et Guillaume Bernon (illustrateur).

RENCONTRES ET ANIMATIONS AVEC LES 
CRÉATEURS ET LES CONSEILLERS HISTORIQUES

Peinture en direct & tirage au sort
Guillaume Bernon peint un héros d’Oklahoma.

ATELIER - Les dieux nordiques 
Échangez avec l’illustrateur sur leur création.

ATELIER - L’âge d’or des sciences arabes
Manipulez de véritables 
astrolabes, en partenariat avec :

ATELIER -  Décryptez les gestes de Bouddha
Découvrez les œuvres ramenées par
Alexandra David-Neel, 
en partenariat avec : 

Massages de l’Inde 
Un moment de détente (10’, assis et habillé), 
en partenariat avec : 
Le Cabinet de Mangal

13 h - 14 h 

14 h - 15 h 

11 h - 12 h 

15 h - 16 h 30

16 h 30 - 17 h 30

 DÉCOUVREZ EN AVANT-PREMIÈRE 

LE 4ÈME SCÉNARIO, CARAVANES

Scénariste : 
Pierre Buty

17 h 30 - 19 h

VEN
SAM-DIM
STAND 
15.02

Reconnaîtrez-vous ces films cultes 
à travers les critiques spectateurs

les plus mordantes
d’internet ?

www.faux-culte.fr

Alors, prêts 
à relever le défi ?

Alors, prêts 

CRÉATEUR DE

BLOC MANIFESTE HORIZONTAL EN COMMUNICATION

Retrouvez tous 
les jeux de la collection 

sur le stand n°114
(Riviera Enfants/Famille)

Dès 7 ans

Dès 5 ans

Expositions
ESPACE COOPÉRATION ........................................................................A.07
LE JEU DE SOCIÉTÉ, UN LOISIR BON POUR LA PLANÈTE ?  ... 01.09
UNE HISTOIRE D’AS D’OR  .................................................................... 01.11

Jeux Traditionnels
CANNES ÉCHECS .....................................................................................01.17
CLUB DE GO DE LA CÔTE D AZUR ..................................................05.20
COMITÉ DE BRIDGE DE LA CÔTE DAZUR ......................................01.15
COMITÉ INTERNATIONAL DES JEUX MATHÉMATIQUES ........ A.13
FÉDÉRATION FRANÇAISE D’OTHELLO ...........................................01.13
FÉDÉRATION FRANÇAISE DE MAH-JONG ...................................05.18
FÉDÉRATION FRANÇAISE DE SCRABBLE ....................................14.04
FÉDÉRATION FRANÇAISE DE SHOGI .............................................05.15

Jeux Enfants/Famille
AMUSIQUE-TOI AVEC TATA MARIANE ........................................... C.03
ANCIENS AS D’OR ENFANT ...............................................................30.07
AQUA BEADS / SUPER MARIO ...........................................................D.06
AS D’OR  ............................................................................................31.01/32.01
ASSOCIATION DES LUDOTHÈQUES PACA ..................................29.03
AUZOU .......................................................................................................... 31.03
BIOVIVA ÉDITIONS...................................................................................A.03
BLAM .............................................................................................................31.04
BLUE ORANGE EUROPE ......................................................................30.03
CORINNE DURBAS ....................................................................................C.01
DJECO ..........................................................................................................29.04
ÉMILIE CASSÉ.............................................................................................B.02
ESPACE TOURNOIS ............................................................................... 27.02
FNAC ................................................................................................32.03/33.02
FRANCE INTER / FRANCE BLEU AZUR  ..........................................D.04
GIGAMIC .......................................................................................................B.07
GRAIN DE CRÉA ........................................................................................ E.03
GRAVURE CRÉATION 26 .......................................................................D.02
HARMANDI LTD ..........................................................................................C.10
IELLO ............................................................................................................29.05
IRCORP .......................................................................................................... E.05
JOUÉ CLUB ...................................................................................... A.02/A.04
JSST JEUX .................................................................................... 28.06/28.07
KONTIKI .........................................................................................................B.01
L’ÉCOLE DES LOISIRS ..............................................................................A.01
L’UNIVERS DU BONBON ......................................................................33.03
LE VILLAGE DES JEUX .............................................................28.02/29.02
LOKI ...............................................................................................................30.01
LUDOCORTEX............................................................................................ 33.01
NATHAN ........................................................................................................C.06
ORANG-OUTAN CIE .................................................................................D.05
ORGANISED PLAY SERVICE .....................................................C.08/D.08
PITCHOUN MEDIAS .................................................................................A.09
PROMINO ....................................................................................................... E.11
RAVENSBURGER .......................................................................... A.08/A.06
REENBOW SAS ..........................................................................................D.03
SARL TECHNEXT ....................................................................................... C.02
SENTOSPHERE .........................................................................................29.01
SMART FRANCE ........................................................... 29.06/29.07/29.09
THE FLYING GAMES ...............................................................................31.05
TXEK .............................................................................................................. A.00
U TOKEN 2 ME ............................................................................................E.09
UN JEU DANS MA CLASSE ...................................................................A.05

VTECH ......................................................................................................B.04
WIDYKA.............................................................................................B.08

WINNING MOVES .................................................................30.05

Exposition : Le jeu de 
société, un loisir bon 

pour la planète ?  

Tournois 
jeux vidéos

Exposition : 
le boom des jeux 

coopératifs 

Espace tournois 

Exposition :
UNE HISTOIRE 

D’AS D’OR

Le Proto Lab met en lumière le travail 
des auteurs en devenir ! 

Rencontrez-les et testez leurs 
prototypes les 26 et 27 février

Vivez 3 jours d’émissions 
France Inter 

et France Bleu Azur 
en direct du Festival !

Découvrez 
la sélection 

2022

Anciens 
As d’Or 
enfants

Rotonde Lérins 
1er étage

Espace Restauration

Anciens 
As d’Or 

tout public


