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Introduction

Dans Ex Libris, vous étes un collectionneur de livres rares et
précieux, dans une Cité cultivée et prospére. Le Maire vient
d'annoncerl'ouvertured’unnouveausiegeauConseildelaCité:
celuideGrandBibliothécaire.Cettepositionsocialeenviée(et
lucrative)seraattribuéeaucitoyenquiposséderalacollectionde
livreslaplusexceptionnelle.Malheureusement,vosvénérables
colleguescollectionneurssontégalementcandidatsaceposte.

Pour surclasser vos concurrents, vous devez étendre votre
collectionenenvoyantvosassistantsdanstouslesrecoinsde
laCitéafindetrouverlesouvragesles plusimpressionnants.
Leslieuxpourtrouverlesperlesraressontdifficilesadénicher,
sachezdoncprendredevitessevosadversaireslorsqu’unlieu
se révele et particulierement s'il possede des ouvrages qui
concernent votre spécialité secrete !

LeComitéd’InspectionOfficielarrivedansquelquesjours,alors
assurez-vousquevoslivressoientrangésatempsetcorrectement.
VotrebibliothequeserapasséeaucribleduredoutableFormulaire
desBibliothequesalnspecteretdesesinnombrables critéres
comme:l'ordrealphabétique,lastabilitédevosrayonnages,les
livres a lamode et la diversité. Et n'espérez pas que le Comité
fermelesyeuxsivousabritezdesLivresBannisparleConseil...
PourdevenirleGrandBibliothécaire,vousaurezbesoind'unplan
astucieux,detactiquessournoisesetpeut-étreaussid’'unsoupcon
de magie!
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Mise en Place

c PLAacez LE pLATEAU CITE au centre de la table avec le
Formulaire des Bibliothéques a Inspecter (FBI).

o PLACEZ LA TUILE LiEu “TeNTE pu DEeviN” face visible sous
le plateau Cité. Mélangez les 17 tuiles restantes pour
formerunepilequevousposezfacecachéeaproximité.

e DoNNEz LE JETON PREMIER JOUEUR au dernier joueur quia
acheté un livre (en papier).

o MELANGEZ LES 12 TuILES BiBLIOTHEQUE et disposez-en
2 par joueur face visible sur la table. En commencgant
par le dernier joueur, chaque joueur choisit une tuile
Bibliothéque et en défausse une autre.

Note : en mode débutant, donnez une seule tuile
Bibliothéquefaceversoachaquejoueur.(Voirpage19
pour les détails du mode débutant).

e Chaque joueur récupére I'AsSISTANT SPECIAL qui
correspond a sa Bibliotheque et 2 Assistants (en
forme de gnome) de la couleur de son choix. (Le
troisieme Assistant de chaque couleur est écarté. Il
ne sera utilisé qu’en mode débutant eten mode solo).

Note:enmodedébutant,chaquejoueurprendles3
Assistants de sa couleur.

e MELANGEZ LES 6 CARTES CATEGORIES et placez-enuneface
visiblesurl’espaceLivresPopulairesduplateauCité, et
une autre sur l'espace Livres Bannis du plateau Cité.

a DistribuezensuiteunedescartesCatégoriesrestantes
achaquejoueursanslesmontrer.Consultezvotrecarte
secretement, il s'agit de votre SpEcIALITE. Placez-la
facecachéesousvotretuileBibliothequeadroite(vous
pouvezlaconsulteratoutmoment).LescartesCatégories
restantes(a2et3joueurs)sontremisesdanslaboitesans
les regarder.

e Mélangez soigneusement les 152 cartes Livres, puis
DONNEZ 6 CARTES A CHAQUE JOUEUR pour formerleurmain
dedépart.Séparezlescartesrestantesendeuxpaquetset
placez-lesfacecachéeaportéedesjoueurspourformer
la pioche des Livres.
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Apercu du Jeu

Ex Libris se joue en UNE SUCCESSION DE MANCHES pendant
lesquelleslesjoueursvontaleurtourenvoyerleursAssistants
récupérer des livres pour leur bibliothéque. Vous devrez
veiller a placer vos livres dans l'ordre alphabétique dans
votre collection, sur des étagéres stables, avec une bonne
représentationdechaquecatégorie,plusdelivrespopulaires
quevosconcurrents,autantdelivresdansvotrespécialitéque
possible, tout en évitant les Livres Bannis.

Le B.A-BA

Ilyabeaucoupafaire pourdevenirle Grand Bibliothécaire,
maisnevousinquiétezpas,vouspouvezlefaire!Maisd’abord
parlons des livres.

Ilexiste510livresuniquesdanscejeu,répartisatravers152
cartes et divisés en 6 Catégories.

Les six Catégories

Potions
& Sortileges

Bestiaires
Fantastiques

MANUELS
DE REFERENCE

Note:lessixCatégoriessontreprésentéesdefaconégale
dans la pioche des cartes Livres. Il existe 85 Livres dans
chaque catégorie.

S

Anatomie d’une Carte Livres

Lehautd’unecarteLivrescontientquatretypesd’informations
importantes :

a LA LETTRE - Elleindiquelapremiérelettre des titres
des livres qui sont sur la carte.

L'orDRENUMERIQUE - Ilindiquel’ordredeclassement
devotrecarteparmilescartesLivresquiontlaméme
lettre.

LA QUANTITE - Le second chiffrerappellele nombre
total de cartes Livres qui ont la méme Lettre.

Les icoNes DE CATEGORIES - Chaque cartecomprend
entredeuxetquatreiconesquicorrespondentaux
Catégories de livres qui la composent.

Exemple:Cettecarteestdoncladeuxiémedesseptcartesqui
commencentparlalettreE.Ellecontient3LivresdesCatégories
VolumesHistoriques,OeuvresdeFictionetPotions&Sortileges.

Note del'auteur:Lesinformationsindispensablessont
toutes dans le bord supérieur de la carte afin que vous
puissiezfacilementorganiservotre main de cartes.Vous
pouvezjouer toute la partie enignorant totalement les
illustrationsetlestitresdeslivres,maisvouspasseriezacoté
defabuleuxjeuxdemots.Sitoutefoisvousétesallergiques
auxcalembours,blaguesetal’humourengénéral,vousétes
libre de ne vous intéresser qu’au haut de la carte.

)

Archiver des Cartes Livres

Afind’ajouterdesLivresavotreCollection,vousallezARCHIVER
descartesLivresdevantvous.Cetteactionpeutétreréaliséede
différentesfaconsquiserontdétailléesplusloindanscelivret.
Quellequesoitlafagon,vousdeveztoujourssuivredeuxregles
debasepourArchiverunecarteLivresdansvotreCollection:

1. UNE cARTE LivRES ARCHIVEE DOIT ETRE PLACEE
ORTHOGONALEMENT CONTRE UNE AUTRE CARTE LIVRES DEJA
PLACEE. LE PLACEMENT EN DIAGONALE N'EST PAS AUTORISE.

2. VoTRE COLLECTION NE PEUT PAS COMPORTER PLUS DE 3
RANGEES HORIZONTALES.

Exemple:UnenouvellecarteArchivéenepeutétreplacée
quedanslesespacesindiquésenvert.Lesespacesenrouges
ne sont pas autorisés parce que :

G Cetespacedépasselestroisrangéeshorizontales
maximum autorisées.

o Cetespacen’estpasadjacentorthogonalementa
une autre carte Livres.

Note : a la fin de la partie, seules les cartes Livres dans
votreCollectioncomptentpourlescorefinal.Lescartesqui
vousresterontenmainnevousrapporterontrien.Archivez-
les tant que vous le pouvez!

Ordre Alphabétique

Lesusagersdevotrebibliothequeaurontbesoinderetrouver
facilement les ouvrages. Pour cela, le Maire a exigé que le
Comitéd’Inspection Officiel retiretousleslivresquinesont
pas ordonnés.

T —

Pendantlinspectionalafindelapartie,encommencanten
hautagauchedevotreCollection,puisdegaucheadroiteet
dehautenbas,touteslescartesLivresdontlalettreETI'ordre
numériquenecorrespondentpassontretournéesfacecachée.
Leurs icones ne compteront pas dans le score final.

Exemple:a premiéere vue, ces 3 cartes semblent dans le
bonordre,maisl’ordrenumériquedescartesM(8et3)est
incorrect.Alafindelapartie, lacarte centrale devra étre
retournée face cachée.

Note:avantl'inspection,vouspouvezchoisirderetourner
facecachéelescartesdevotrechoixpourobtenirunrésultat
plus favorable.

Exemple:sivousnesouhaitez pas perdrelesicones des
Catégories présentes de la carte centrale de I'exemple
précédent, vous pouvez choisir de retourner la carte de
gauche puisque cela respecte l'ordre alphabétique et
numérique
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Stabilité des Etagéres
Le Maire a, et c’est compréhensible, la sécurité de ses

concitoyensacoeur.Llinspectiondoitdoncveilleraceque
vos étageres soient stables.

Vous gagnerez un bonus a la fin de la partie, pour le plus
grandrectangle de cartes dansvotre Collection a partirde
votre rangée la plus basse.

Chaque carte comprise dans ce rectangle vaut 1 point.Un
rectangledoitcomporteraumoins2cartesenhauteuret2en
largeur pour étre pris en compte.

HEEE
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Exemple:cesCollectionsapportentunbonusdestabilitéa
la fin de la partie comme suit :

° 9 points - pas mal !
o 8 points - idéal pour les Hobbits !

e 0 points - aucun ensemble ne peut étre pris en
compte a partir de la base.

0 12 points !

Note:lescartesretournéesfacecachéecomptentégalement
pour le bonus de stabilité, vous pourriez donc vouloir
archivercertainescartes,mémesiellesnesontpasdansle
bonordre,danslebutdegagnerplusdepointsdestabilité.

S

Livres Populaires

Bienquevosconcitoyensaientdesgoltstresvariés,lorsde
chaquenouvellepartie,uneCatégoriespécifiquedelLivres
sera désignée comme Populaire. La carte qui désigne la
CatégoriedesLivresPopulairesestplacéefacevisibledans
I'emplacement correspondant sur le plateau Cité.

LesjoueursquiontleplusdelLivresPopulairesrecoiventdes
points de victoire. LE PREMIER REGOIT 15 POINTS, LE SECOND 9
POINTS ET LE TROISIEME 4 POINTS.

Exemple:alafind’unepartiedurantlaquellelesManuels
de Référence est la Catégorie désignée comme Livres
Populaires, Théo a 8 livres de la Catégorie Manuels de
Référence,Quentin10,Stéphanie9etBenoit7.Quentinen
aleplusetrecoitdonc15points,Stéphanieestlaseconde
etrecoit 9 points, Théo estle troisieme etrecoit4 points.
Benoit, qui en a le moins, ne recoit pas de points.

Note:15pointsreprésententbeaucoup,maisattentionane
pas négliger les autres sources de points de victoire.

Livres Bannis

LeMaireetleConseildelaCitéont,pouruneraisonquelconque,
décrété qu'une Catégorie de Livres était particulierement
dangereuseetqu’elledevaitétrebannie.Lacartequidésigne
la Catégorie des Livres Bannis est placée face visible dans
I'emplacement correspondant sur le plateau Cité.

LeConseild’InspectionOfficielappliqueraunePENALITE DE 1
POINT POUR CHAQUE LIVRE BANNI de votre Collection.

Exemple : a la fin d'une partie durant laquelle les Codex
CorrompusestlaCatégoriedésignéecommelivresBannis,
Quentinréalisequ’iln’apasfaittrésattentionetqu’ilpossede
13CodexCorrompusdanssaCollection.llperddonc13points
de victoire et fera plus attention la prochaine fois.

Note:perdredespointsn’estjiamaisunebonnenouvelle,
maisunecartequicontientunLivreBannivousrapportera
parfois plus de points qu’elle ne vous en fera perdre !

a

Diversité des Catégories

Soucieuxdelaculturegénéralede sesadministrés, le Maire
exigequeleGrandBibliothécairepossedeuneCollectionla
plusdiversifiéepossible.Vousaurezintérétacequ’ilnevous
manqueaucunedes5 CatégoriesdelLivresquin‘ontpasété
bannies.

Alafin dela partie, vous RECEVEZ 3 POINTS POUR CHAQUE LIVRE
devotre CollectiondanslaCatégorie ouvousen possédezle
moins. Les Livres Bannis ne comptent pas pour le calcul des
points de diversité des Catégories.
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Exemple : Stéphanie a 5 Oeuvres de Fiction, 9 Volumes
Historiques, 7 Bestiaires Fantastiques, 6 Manuels de
Référence.Ellegagnedonc15points,3pointspourchaque
Oeuvres de Fiction puisque c’est la Catégorie qu'elle
possedelemoins.OnignorelesCodexCorrompusquisont
les Livres Bannis pour cette partie.

Note:lgnorerune Catégorie estle meilleur moyen pour
perdreunepartied’ExLibris.Doncnousvousleconseillons
si vous souhaitez perdre !

T —

Spécialités

Le Maire et son Conseil ont clairement défini ce que doit et
ce que ne doit pas étre le Grand Bibliothécaire. Mais alors
comment sortir du lot ? Grace a votre Spécialité, bien sar!
Tous les Livres de votre Collection qui correspondent a la
carteCatégoriequevousavezgardéecachéetoutelapartie
souslemplacementSpécialitédevotretuileBibliothequevous
donnent une source de points unique.

Alafindelapartie,révélezvotrecarte Spécialité etGAGNEZ 2
POINTS POUR CHAQUE LivREdevotre Collectionquicorrespond
a cette Catégorie.

Exemple : A la fin de la partie, Quentin révéle que sa
SpécialitéestlaCatégoriedesBestiairesFantastiques.Au
cours de la partie, il a archivé 14 Bestiaires Fantastiques
danssaCollectionquiluirapportent2pointschacun,soit
28 points.

Note:AttentionanepasrendreévidentevotreSpécialité
troptotdanslapartie:vosadversairespourraients’arranger
pour vous empécher de collecter ces cartes.




Déroulementd’'uneManche

Chaquemanched’ExLibrissedérouleen4phasesdanscet
ordre

| : PHASE DE PREPARATION
Il : PHASE DE PLACEMENT
Il : PHASE DE RESOLUTION

IV: PHASE DE RESTAURATION

l:Phase de Préparation

Audébutdechaquemanche,lepremierjoueurpiocheautant
de tuiles Lieu qu'il y a de joueurs et les place face visible.
(Lors de la premiére manche, LA TENTE bu DEevIN est déja
présente donc distribuez-en une de moins).

SuivezlesINsTRUCTIONS DEPREPARATIONdes tuilesquienont(coin
enhautadroite)-ellesvousindiquentlenombredecartesa
piocheretaplacersurlecétédroitdelatuileLieu.Sivousdevez
placerplusieurscartes,décalez-lesverticalementpourlaisser
apparaitrelesinformationsimportantesenhautdescartesLivres.

ll: Phase de Placement

Encommencantparlepremierjoueur,puisdanslesenshoraire,
lesjoueurs placent chacun leur tourun de leurs Assistants
jusqu’a ce qu’ils n‘en aient plus.

Avotretour,placezl’'undevosAssisTanTsdisponiblessurun
emplacement libre :

A) sur une tuile Lieu -ou-

B) sur votre tuile Bibliotheque

Note : vous pouvez placer un Assistant ou un Assistant
spécial.llsontglobalementlemémerodleetlorsqu’uneffet
désigneun”“Assistant”celas’appliqueauxdeuxtypes.Les
Assistantsspéciauxontdeseffetsparticuliersdontl’effetse
déclenchegénéralementlorsqu’ilssontplacéssurunlLieu.
LeurseffetssontdétaillésdanslePrécisdesBibliothéques
et des Assistants Spéciaux (page 16).

S

A) Placer sur une Tuile Lieu

SivotreAssistantestplacésurunLieuavecun EFFErINSTANTANz,
celui-ciestrésoluimmédiatement.SileLieuaun ErFrer ReTarRDEC

ilseraappliqué pendantlaPhasedeRésolution. Les effetsde
chaquelieusontdétaillésdanslePrécisdestuilesLieu(page11).

U

Anatomie d’une Tuile Lieu

Voicilesinformationsquel’'onpeuttrouversurunetuileLieu.
Certaines tuiles Lieu comportent moins d’'informations.
n Nomsre-lldéterminel'ordredeRésolutiondesLieux.

e Nom et Tyre D'EFFeT - Il s’agit soit d’'un EFFeT
INSTANTANE f (banniere verte) soit d'un EFFeT
ReTArDE () (banniére rouge).

e INsTRUCTIONS DE PREPARATION - Comment préparer
la tuile au début d’'une manche.

e ZONE DES CARTES - Placez les cartes ici pendant la
Phase de Préparation.

EMPLACEMENTS DES ASSISTANTS - De 1 a 4
Emplacements d’Assistant.

e ErFet REsuME - Effet de la tuile Lieu.

e COMPATIBILITE AVEC LE MODE SoLo - Si l'icone est
présente,cettetuilepeutétreutiliséedansleModeSolo.

Note:surcertainestuilesLieu,lenombred’emplacements
varieenfonctiondunombredejoueurs.Vousnepouvezpas
placerd’Assistantsurunemplacementsilenombreindiqué
dessus est supérieur au nombre de joueurs.

N

B) Placer sur votre Tuile
Bibliotheque

VotretuileBibliothequeatroisemplacementspourdesactions
MaisonéEFFETINSTANTANEfoU seulsvosAssistantspeuvent
étre placés. Lorsque vous placezl’'un de vos Assistants sur
votre tuile Bibliotheque vous pouvez :

1.P10CcHER UNE CARTE LIVRES et l'ajouteravotre main-ou-

2. ARCHIVER UNE CARTE LIVRES de votre main.

Anatomied’uneTuileBibliotheque

|
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VoicilesinformationsquisetrouventsurlestuilesBibliotheque
(LesreglesdecompatibilitédumodeSolonesetrouventpas
sur toutes les tuiles):

a MARQUE PAGE DE REFERENCE - Rappel du nombre de
cartes pour chaque Lettre.

e Nom - Comment s’appelle votre Bibliotheque.

e SPECIALITE - La carte Catégorie qui indique votre
Spécialité est placée en-dessous face cachée.

° EMPLACEMENTS MAISON DES AssISTANTS - Il y a trois
emplacements pour vos Assistants.

°COMPATIBILITE AVEC LE MODE SoLo - Si l'icone est
présente,cettetuilepeutétreutiliséedanslemodeSolo.

e REsuMmE DEL’AcTION MAIsON - Rappeldesoptionsde
I'action Maison.

RESUME DE L’ASSISTANT SPECIAL - Résumé du Pouvoir
de votre Assistant Spécial.

T —
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lll:Phase de Résolution
Lorsque tous les joueurs ont placé tous leurs Assistants,
passezalaPhasedeRésolution.LesLieuxsontrésolusunpar
un,dans|’'ORDRE NUMERIQUE CROISSANT indiqué parlatuileen
commencant parlaTENTE bu DevIN. Suivez ces étapesdans
I'ordre :

1. Sile lieu a un EFFeT RETARDE , appliquez-le.
2. Défaussez les cartes Livres restantes du Lieu.

3. Chaque joueur récupére ses Assistants.

IV: La phase de
Restauration

Lorsque tous les Lieux ont été résolus, parmi les Lieux
disponibles VERIFIEZ QUEL LIEU EST LE PREMIER DANS L'ORDRE
NUMERIQUE puisplacez-lesurleplateauCitésurl'espaceLieux
Permanents.llseradésormaisdisponibleachaquemancheen
plusdesLieuxpiochés.Alafindelapremiéremanche,c’est
le Lieu TenTE pu DevIN (1) qui y est placé.

Note:lesLieuxPermanentsnecomptentpasdanslenombre
detuilesLieudistribuélorsdelaPhasedePréparation.lly
auradoncachaquemancheunLieudeplusquelorsdela
manche précédente.

PlacezlestuilesLieurestantesapartdansunedéfausse.S'il
n'yaplusdetuileLieudisponible,mélangezcettedéfausseet
formez une nouvelle pioche de tuiles Lieu.

Enfin,récupérezvosAssistantsquisontsurlesEmplacements
MaisonetvérifiezsiunjoueuraArchivéassezdecartesLivres
pourdéclencherlapernNiERe MANCHE.Ce nombre varie selon
le nombre de joueurs:

3 Joueurs 4 Joueurs

2 Joueurs

16 CARTES 14 CARTES 12 CARTES

Siladerniere manche n’apas été déclenchée,commencez
une nouvelle manche par la Phase de Préparation.

=0
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Derniere Manche
& Calcul des Scores

Siladerniéremancheestdéclenchée jouezunemanchecomme
d’habitude, maisceseraladerniéredelapartie. ApréslaPhase
de Résolution, le joueur qui a la plus belle écriture prend le
FORMULAIRE DES BIBLIOTHEQUES A INSPECTER, c’est I'agent du
FBI,puisilsuitchaqueétapeduformulairedecalculdesscores.

Note:Souvenez-vousqu'avantdeprocéderal’inspection,
vouspouvezvolontairementretournerfacecachéeautantde
cartes Archivées de votre Collection que vous voulez.

@® VERIFICATION DE LORDRE ALPHABETIQUE

ChaquejoueurvérifielaCollectiondesonvoisindedroite.En
commencantparlarangéeenhautagauche,puisversladroite
jusqu’aladerniererangée,retournezfacecachéelescartesqui
ne suivent pas l'ordre alphabétique ni numérique.

(® DECOMPTE DES CATEGORIES

L'agent du FBl appelle les Catégories une a une et chaque
joueur annonce le nombre de Livres qu’il posséde dans la
Catégoriecorrespondante.l’agentreportecesnombressurle
formulaire.

@ BONUS DE STABILITE

Chaque joueur compte son plus grand rectangle de Livres
depuislarangéedubas.Chaquecartedel’ensemblevaut1
point.Unrectanglevalidedoitaumoinscomporter2cartesen
largeur et 2 cartes en hauteur.

@ RECOMPENSE DES LIVRES POPULAIRES

L'agententourelalignedelaCatégoriedesLivresPopulaires
pourcettepartie.LesjoueursquipossedentleplusdelLivres
dans cette Catégorie se partagentlarécompense comme
SUit : LE PREMIER GAGNE 15 POINTS, LE SECOND 9 POINTS ET LE
TROISIEME 4 POINTS. En cas d’égalité entre plusieursjoueurs,
additionnezlarécompensedelaplacesuivantepuispartagez
le total (arrondi au supérieur).

Exemple: 1¢"ex-equo: 15+9=24;donc 12 Points chacun

g

@ PENALITES DES LIVRES BANNIS

L'agententoureenzig-zaglalignedelaCatégoriedesLivres
Bannis pour cette partie. CHAQUE JOUEUR PERD 1 POINT POUR
cHAQUE LivRe BANNI qu'il possede dans sa Collection.

@ BONUS DE DIVERSITE DES CATEGORIES

L'agentvérifiepourchaquejoueurquelleestlaCatégoriequ'il
posséde le moins (hors Livres Bannis) et MULTIPLIE PAR 3 ce
nombre afin de calculer son Bonus de diversité.

@ REVELATION & POINTS DE SPECIALITE

ChaquejoueurrévélesacarteCatégorieetmarque2 POINTS
POUR CHAQUE LIVRE danssaBibliothequequicorrespondasa
Spécialité.

e TOTAUX INDIVIDUELS DE LA SECTION B

LesjoueurscalculentleurspointsnotésdanslasectionB.LE
JOUEUR QUI A LE PLUS DE POINTS GAGNE LA PARTIE.

Résolution des Egalités

Parmi les joueurs a égalité, le joueur qui possede le plus de
LivresdanssaCollectiongagnelapartie.Sil'‘égalitépersiste,le
joueuraveclemoinsdecartesdanssamaingagne.Sil‘égalité
persiste,c'estlejoueuraveclemoinsdelivresBannisquigagne.
Sil'égalitépersiste,ceseralepremierjoueurquifiniradelireun
livre qui gagnera.

gita | Emic | Anseo| Patia

Bibliotheque

Bibliothéque
de Eric

Exemple:Exemple:alafind’'une partiea4joueurs,
Ericl'emporteavec55 points!lldoitsavictoireaune
largeBibliothequetrésstable,unesecondeplacegrace
auxLivresPopulaires,unerépartitionéquilibréedans
chaqueCatégorie,etungrandnombredelivresdans
sa Spécialité.

Bibliotheque

2¢ ex-equo : 9+4=13; donc 7 Points chacun .
de Daria

3¢ ex-equo : 4 ; donc 2 Points chacun

Bibliotheque
de Ahmed
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f EFFET INSTANTANE - Premiérement, piochez une carte
pourchaqueAssistantquevousavezplacépendantcette
manche, y compris celui-ci. Puis, récupérez le jeton
Premier Joueur.

Note:le Fantdbme ne peut pas étre placé surlaTENTE
DU DEvIN.

e i

fEFFET INSTANTANE - Echangez une carte devotre main
contre une carte de la Bourse b’EcHANGE. Vous pouvez
Archiver la carte récupérée.

Note:vousdevezéchangeruncarte.VisiterlaBouRsk
D'EcHANGEN'apasd’effetsivousn’avezpasdecarteen
main ou s'il n'y pas de carte sur cette tuile.

i

Lorsque vous y placez un Assistant, choisissez I'un
des quatre emplacements de mise. Si un Assistant
est déja présent, méme l'un des vobtres, vous DEVEZ
PLACER VOTRE ASSISTANT SUR un emplacement de mise
supérieure. (Si I'emplacement 4 est occupé, vous ne
pouvez plus placer d’Assistant sur la tuile VENTE Aux
ENcHERES). L'Assistant de la mise inférieure est repris
par son joueur. |l peut étre joué plus tard au cours de
cette manche.

D ErreT RETARDE - Défaussezunnombrede cartes égala
votremiseetrécupérezles3cartesduLieu.Vouspouvezles
Archiver toutes ou une partie.

Note:sivousnepouvezpasdéfausserlenombrerequis
decartes,vousnerécupérezaucune carte.LaVENTEAUX
ENcHErRes n'apasd’effets’ilnereste plusdecartedessus.

A1)

T

f EFFET INSTANTANE - Défaussez 1 ou plusieurs cartes
de votre main et/ou de votre Collection, puis
Archivez 1 ou 2 cartes de votre main.

fEFFET INSTANTANE - Premiérement, récupérezunecarte
du CENTRE COMMUNAUTAIRE. Puis, s'il y reste des cartes,
donnez-en1aunjoueurdevotrechoix.Lescartesrécupérées
au CENTRE COMMUNAUTAIRE peuvent étre Archivées.

Note : visiter le CENTRE COMMUNAUTAIRE N'a aucun
effet s'il n'y a plus de carte dessus.

g

# ErreT INSTANTANE - Défaussez autant de cartes que
vous le souhaitez (méme aucune), puis piochez
autant de cartes que vous en avez défaussées plus
une. Vous pouvez Archiver 1 des cartes piochées.

'I‘HIPE'I‘I EilHI‘I[IEE"F'IH
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f EFFET INSTANTANE - En commencant par le joueur
actif, puis dans l'ordre du tour, chaque joueur
énonce une catégorie différente pour chacun de
ses assistants présents dans le Tripot Clandestin. Le
joueur actif révele 4 cartes de la pioche. Le joueur qui
a énoncé la Catégorie la plus représentée parmi ces
4 cartes gagne toutes les cartes qui comportent au
moins un livre de la Catégorie énoncée. Défaussez
les cartes révélées restantes. Le gagnant peut
Archiver, parmi les cartes qu'il vient de prendre, une
carte pour chaque joueur qui possede un Assistant
dans le TRIPOT CLANDESTIN.

Note:Encasd'égalité, c’estlejoueuractif,ouleplus
prochedujoueuractifdansl’ordredutour,quigagne.

Exemple : Stéphanie place un Assistant alors que
Quentin etlgoront déja placé un Assistant chacun.
Stéphanie énonce les (Euvres de Fiction, Quentin
Potions & Sortileges et Igor les Codex Corrompus.
Stéphanierévele4cartes.Ellescomportent4Euvresde
Fiction,5Potions&Sortilegeset3CodexCorrompus.
Quentingagneetprendlescartesquicomportentau
moins un Livre de la Catégorie Potions & Sortileges
et défausse les autres. Il peut Archiver jusqu’a 3 de
ces cartes puisqu’il y a 3 Assistants dans le TripoT
CLANDESTIN.

S’ilyavaiteuunLivre Potions &Sortileges de moins,
Stéphanie(lajoueuseactive)auraitremportél’égalité.




# EFFeT INSTANTANE - Vous pouvezeffectuerchacunede
ces actions dans l'ordre de votre choix :

A)déplacezl’'undevosAssistantsdéjaplacésurunLieu
versunemplacementdevotretuile Bibliotheque et
faites 1 action Maison ;

B)échangez une carte de votre Collection avec une
cartedevotremain-ou- échangezunecartedevotre
CollectionavecuneautrecartedevotreCollection-ou-
retirezunecartedevotreCollectionpourl’Archivera
nouveau.

# EFFeTINSTANTANE - Défaussezautantdecartesdevotre
main et/ou de votre Collection que vous le souhaitez.
Parmilescartesdéfaussées,comptezlenombredelLivres
dontlaCatégoriecorrespondauxLivresdelacartesur
cettetuile.Piochezunnombredecarteségalalamoitié
decenombre,arrondial’inférieur.VouspouvezArchiver
1 ou 2 cartes parmi les cartes piochées.

1= = =
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# EFFeT INSTANTANE - Récupérez 1 carte de la LIBRAIRIE
pu Bon Mort. Vous pouvez I'Archiver.

Note : s'il n'y a pas de carte dessus, la LIBRAIRIE DU
BoN Mot n'a pas d'effet.

DEGHRRGE PUBLIGUE

EFFeT RETARDE - Enoncez une Catégorie, puis
cherchez dans la défausse.Vous pouvez prendre une
carteauchoix,parmilescartesquiposseédentunLivrede
la Catégorie énoncée, et I’Archiver.S’il n'y pasde carte
qui correspond, vous ne gagnez rien.

Note : S'il n'y a pas de carte dans la défausse, la
DECHARGE PUBLIQUE Nn'a pas d'effet.
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EFFeT RETARDE - Le joueur dont I'Assistant est placé sur
le premieremplacement dela BRASSERIE DES AMIs révele
2cartesdelapiochepourchaqueAssistantprésentdans
la BRASSERIE DES AMIs. Les joueurs récupeérent a tour de
réleunecartepourchacundeleursAssistantsdansl’ordre
desemplacementsquilsoccupent.Répétezcetteopération,
jusqu'acequetouteslescartesrévéléesaientétérécupérées.
Toutes les cartes récupérées peuvent étre Archivées.
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f EFFeT INSTANTANE - Enoncez une Catégorie, puis
regardezsecretementtouteslescartesfacecachéede
la CABANE MYSTERIEUSE. Révélez et récupérez tout
ou partiedescartesquicomportentaumoinsunLivre
correspondantala Catégorie que vous avez énoncée.
VouspouvezArchiverl’'unedescartesquevousvenezde
récupérer.

Note : S'il n'y a pas de carte dessus, la CABANE
MYSTERIEUSE n'a pas d'effet.

e

f EFFET INSTANTANE - Récupérez une carte du MARCHE
Aux Puces.Récupérezune cartesupplémentaires’ilya
déja un Assistant sur cette tuile, y compris si c’est I'un
desvotres.Touteslescartesainsirécupéréespeuventétre
Archivées.

Note : S'il n'y a pas de carte dessus, le MARCHE AUX
Puces n'a pas d'effet.

# ErreT INSTANTANE - Placez I'un de vos Assistants,
depuisunemplacementdevotretuileBibliotheque,surun
emplacementd’unetuileLieudéjaoccupéparunAssistant
adverse.VotreAdversairerécuperesonAssistant,ilpourra
lerejouerplustardaucoursdecettemanche.Appliquez
I'EFFeT INsTANTANE § éventuel de la tuile.

Note : La GuILDE DEs AsSISTANTS n‘a pas d'effet si
vous n‘avez pas d’Assistant surun emplacement de
votre tuile Bibliotheque.

o

)




# ErreT INSTANTANE - Premiérement,dansl'ordredutour,
chaqueadversairedoitdéfausserunecartedesamainou
de sa Collection face visible sur la tuile du CoLLECTEUR
D’IMpOTS.Puis,vouspouvezdéfausserautantdecartesde
votremainoudevotreCollectionquevouslevoulez,pour
récupérerlemémenombredecarteschezle COLLECTEUR
p’IMPOTS.Enfin,vouspouvezArchivertoutoupartiedes
cartes ainsi récupérées.

f EFFET INSTANTANE - Révélez autant de cartes de
votre main quevouslesouhaitez.Dansl'ordredutour,
chaqueadversairepeutrécupérerouArchiverunedeces
cartes ou passer. Répétez cette opération, jusqu’a ce
que toutes les cartes révélées aient été prises, ou que
touslesjoueursaientpassé.Pourchacunedevoscartes
récupéréesouArchivéesparvosadversaires,piochez2
cartes et Archivez une carte de votre main.

Note:sivousn’avez pasde carte en main,la GRANDE
BRADERIE n'a pas d'effet.
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f EFFeT INSTANTANE - Dans votre Collection, déplacez
unecarteouungroupedecartesadjacentessanschanger
leurordresurunemémerangée, maissansséparervotre
Collection en deux groupes distincts.

Résolutions des
Probléemesd’Interactions

Si un conflit survient entre les effets des Lieux et/ou des
pouvoirsd’'unoudeplusieursAssistantsspéciaux,procédez
selon cet ordre pour déterminer la priorité des effets.

1¢r: Les Effets de la tuile Lieu

Exemple: Leffetdela Guilde des Assistants permeta un
Assistantd’étreplacésurl’emplacementd’unetuileoccupé
parleBonhommedeneige,ycomprisl'emplacementdu
Bonhomme de neige.

2" : Les Pouvoirs d’un Assistant
Spécial déja présent

Exemple 1:Sile Gobelin sournois est placé surle méme
LieuqueleCubegélatineux,onrésoutd’abordlepouvoir
du Cube gélatineux, puis celui du Gobelin sournois.

Exemple 2:Le Fantdme ne peut pas étre placé surun Lieu

occupéparleBonhommedeneige, puisqueparordred‘arrivée,
la capacité du Bonhomme de neige est prioritaire.

Note:Lorsqu’'unconflitinterviententreplusieursAssistants
spéciaux, I'ordre d’arrivée sur la tuile donne l'ordre de
priorité des capacités.

PrécisdesBibliotheques
et Assistants Spéciaux

{| LBS EHI]T"I'EE DE LA F’HHEEFTII]EI

LeGobelinsournois:LorsqueleGobelinsournoisestplacé
surunLieuousetrouveunouplusieursAssistantsadverses,
EN PRIORITE SUR LES EFFETS DE LIEUX,vous pouveztenterun
larcin.ChoisissezunadversairequiaaumoinsunAssistant
surlatuileeténoncezune Catégorie. Cetadversaire doit
vous donner une carte qui comporte un Livre de cette
Catégorie,ouvousmontrersamains’iinepeutpas.Répétez
cetteopérationpourchaqueadversaireprésentsurlatuile.
Touteslescartesainsirécupéréespeuventétre Archivées.

hHI‘FWEHEITE\_{MEMFﬁ
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LAutomate:Quandl’/AutomateestplacésurunetuileLieu
ouvotretuile Bibliothéque,EN PRIORITE SUR LES EFFETS DE
Lieux, vouspouvezfaireuneactionMaison,pourchacun
de vos autres Assistants déja présents sur la tuile.

—
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La Momie : Quandla Momie Archive une carte Livres,
vouspouvezplacercettecarteau-dessusouen-dessous
d’'unecartedéjaArchivéedansvotreCollection.Lacarte
dudessous estretournée face cachée et sesicones ne
compteront plus.Vous ne pouvezpasavoirplusd’une
carte sous une carte de votre Collection. Alafindela
partie, lescartesenterréesainsivalent2 poINTschacune.
Ajoutez ce total dans les Bonus de Stabilité.

Note : Sila carte au-dessus de la carte enterrée est
défaussée, la carte restante n'est plus considérée
comme enterrée, mais elle reste face cachée.

* 4 u& DONUON oz 1 PENSEE: PROPONDE

Le Cube gélatineux : Si I'Assistant d’un adversaire
est placé surle méme Lieu que le Cube gélatineux, EN
PRIORITE SUR LES EFFETS DE LIEUX ET SUR LES POUVOIRS DES
AsSISTANTS SPECIAUX, il doit soit :

A)Vousdonnerune carte au hasard de samain-ou-
B)VouspermettrederéaliserLes DEuX ACTIONS MAISON.

= -
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Le Sasquatch:LeSasquatchnepeutétreplacéquesur
lesLieuxouiln’ypasd’Assistantadverse.SiunAssistant
adverseestplacésurlatuileousetrouveleSasquatch,
EN PRIORITE SUR LES EFFETS DE LIEUX ET SUR LES POUVOIRS
DES ASSISTANTS SPECIAUX, VOUS pouvez récupérer le
Sasquatch-ilpourraétreplacésurunautrelLieulorsde
cette manche.

Le Ver Bibliophage : Lorsqu'il est placé sur votre
tuile Bibliotheque, vous pouvez appliquer les deux
actions Maison. Ensuite vous pouvez défausser une
carte de votre main ou de votre Bibliothéque pour
réutiliser une fois ce Pouvoir.

Le Fantdme :Le Fantdme ne peut pas étre placésurla
TenTEDU DEVIN.(Ledevinaprotégésatentedesmauvais
esprits.)

VouspouvezplacerleFantdbmesurunemplacementdéja
occupésurunLieuaEffetinstantané:lesdeuxAssistants
partagent le méme emplacement. EN PRIORITE SUR LES
EFFETS DE LIEUX ET SUR LES POUVOIRS DES ASSISTANTS
SPECIAUX, piochezunecarte, puisactivezl'effetdulLieu.
Vous ne pouvez pas utiliser ce pouvoir sur les Lieux a
Effet Retardé.

Le Bonhomme de Neige : Tant que le Bonhomme de
neigeestprésentsurunLieuaEffetinstantané, aucun
autre Assistant ne peut étre placé sur ce Lieu.

L EEDS
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Le Golem de bric & de broc: Sile Golem de bric &de
broc est présent sur une tuile Lieu lors de I'étape 2 de
la Phase de Résolution, vous pouvez choisir une carte
Livresquidevraitétredéfausséedechaquelieulorsdesa
résolution, et soit la récupérer, soit I'’Archiver.

Ce pouvoir ne s'applique que jusqu’a la résolution du
Lieu ou se trouve le Golem de bric & de broc.

o

LeMagicien:QuandleMagicienArchiveunecarte,vous
pouvezdécalerungroupede cartesd’'un espace pour
créerunouplusieursemplacementsvides.PuisArchivez
la nouvelle carte dans le nouvel espace vide. Aprés
I’Archivagedelanouvellecarte,lesréglesdeconnexion
des Livres dans la Collection doivent étre respectées.

 rgn o m—

La Sorciere : Chaque fois que la Sorciere pioche ou
récupére une carte Livres qui comporte au moins un
LivreBanni,révélezlapremiérecartedelapioche.Vous
pouvezprendrel’'uneoul’autrecarteetdéfaussercelle
non choisie.

Le Feu follet: Quandle Feufolletest placé surunLieu
quicomporteuneouplusieurscartesLivres,ENPRIORITE
SUR LES EFFETS DE LIEUX, vOous pouvez soit :

A) Défausser une carte du lieu et effectuer 1 action
Maison -ou-

B) Défaussertoutes les cartes du Lieu et effectuer 2
actions Maison.

Note:sileLieunecomportequ’'uneseulecarte,vous
ne pouvez choisir que l'option A.

=
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ChoisissezcesvariantesdejeupourExLibrisenfonctionde
vos préférences et de votre style de jeu.

Mode Débutant

Sivousjouezavecdesnovicesoudesnéophytesdesjeuxde
plateau,lorsdel’installationdonnezachacun3Assistantset
une tuile Bibliotheque sur leur face verso (sans effet) :

De plus, retirez les tuiles : VENTE Aux ENcHERES, TRIPOT
CLANDESTIN, SALON LITTERAIRE, LE COLLECTIONNEUR, GUILDE
DES ASSISTANTS, et GRANDE BRADERIE.

Mode Amical

Sivous préférezjouerdefaconamicaleavecdesinteractions
moinsagressives,avantl’installation,retirezlestuilesLieu:VENTE
AUX ENcHERES, TRIPOT CLANDESTIN, GUILDE DES ASSISTANTS,
CoLLEcTEUR D'IMPOTS. De plus, retirez les tuiles Bibliotheque:
GROTTES DE LA PERcePTION, DONJON DE LA PENSEE PROFONDE,
IGLoO DES RENSEIGNEMENTS et BIBLIOTHEQUE VOLCANIQUE.

Parties Longues

Si vous souhaitez des parties plus longues, augmentez
simplement le nombre de cartes Livres requis dans votre
Collection pour déclencher la Derniere Manche :

3 Joueurs 4 Joueurs

2 Joueurs

19 CARTES 17 CARTES 15 CARTES

Mode Solo

Le Mode Solo se joue en 5 manches tres similaires au jeu
classique, a quelques différences preés.

Plutotquederivaliserentrecollectionneursdelivres,vous
devezobtenirvotrediplomedeBibliothécaire.Pourcela,vous
devezdépasserlescoredelaBibliothequepubliquequiest
représentée par la défausse.

InstallationduModeSolo

a Placez le plateau Cité au centre de la table avec le
ForRMULAIRE DE CoNcouRs OFFICIEL DE BIBLIOTHECAIRE.
S-42A a proximité.

Q Formezunepiocheuniquementavecles 10TuilesLieu
qui comportentl’icone de compatibilité avecle mode
Soloindiquéesousleurordrenumérique.Mélangez-les
etplacez-en6dansl’espaceLieuxpermanentsduplateau
Cité. (Elles dépassent Iégerement). Placez les 4 tuiles
restantes faces cachées dans une pioche a proximité.

e Prenezles7tuilesBibliothéquequicomportentlicbnede
compatibilitéaveclemodeSolo(adroitedesemplacements
desAssistants).Mélangez-lesetpiochez-en2.Choisissez-
en une et remettez les autres tuiles dans la boite.

e Prenez I'Assistant Spécial correspondant a votre tuile
Bibliothéqueet3Assistantsdelacouleurdevotrechoix.

e Mélangez les 6 cartes Catégories et placez-en une face
visiblesurl'espaceLivresPopulairesduplateauCité, puis
une autre sur I'espace Livres Bannis du plateau Cité. De
plus,placez, sansenprendre connaissance, 1autrecarte
Catégorie FACE CACHEE sur 'emplacement Spécialité du
FormulairedeConcoursOfficieldeBibliothécaire.S-42a.t.

e Placez une carte Catégorie pour déterminer votre
Spécialité.Puis,placez, sansenprendreconnaissance,2
autrescartesCatégorierace cACHEEenhautduFormulaire
de Concours Officiel de Bibliothécaire. S-42a.

e MélangezsoigneusementlescartesLivres,puispiochez6
cartespourconstituervotremaindedépart.Séparezles
cartesrestantesen2paquetségauxpresduplateaupour
constituer la pioche.

£0}

Exemple de Mise en Place

Apercud’'unemancheenSolo

Le mode Solo se compose de 4 phases similaires au mode
multijoueur, mais avec quelques ajustements.

| : PHASE DE PREPARATION
Il : PHASE DE PLACEMENT
Il : PHASE DE RESOLUTION

IV : PHASE DE RESTAURATION

 rgn o m—
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l:Phase de preparation

Contrairementaumodemultijoueur,onnerévelepasdetuile
LieupendantlaPhase dePréparation. Aulieudecela, vous
défausserezuncertainnombredecartesdelapiocheachaque
manche.

Lenombredecartesadéfausserestdéterminéparleniveau
dedifficulté quevouschoisissez.Nousvousrecommandons
decommencerparleniveaulnitiéjusqu’acequevoussoyez
familier avec le jeu.

Nombre de cartes
défaussées par Manche

Niveau de Difficulté

INITIE
ETUDIANT
PROFESSEUR
ErupIT
SAVANT

MANDARIN

N O i1 AW NN =

DEMIURGE

Vous pouvez consulter les cartes au moment ou elles sont
défaussées,maisvousnepouvezpasconsulterladéfaussepar
ailleurs.Seulelacarteausommetdeladéfausserestevisible.

Suivezensuitelesinstructionsdepréparationdestuilesface
visible comme sur une partie multijoueur classique.

Note:audébutdelamanche2et4,avantdedéfausserdes
cartesLivres,révélezunecarteCatégorieduFormulairede
Concours OfficieldeBibliothécaire.S-42aetremettez-la
danslaboite.Celavousdonneradesindicessupplémentaires
pourconnaitrelaSpécialitédelaBibliothéquepublique.

ll: Phase de Placement

La Phase de Placement se déroule comme dans le mode
multijoueur, SAUF QU'UN SEUL DE VOS ASSISTANTS PEUT ETRE
PRESENT DANS UN LIEU A UN MEME MOMENT.

o
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Ill: Phase de resolution

Lorsquevousavezplacévos4Assistants,menezlesétapesde
la Phase de Résolution comme dans le mode multijoueur.

IV:Phasederestauration

Lorsque tous les Lieux ont été résolus, vous DEVEZ CHOISIR
2 TUILES LIEU ET LES ELIMINER DE LA PARTIE. Remettez les
Lieux éliminés dans la boite et piochez 1 nouveau Lieu.
Par conséquent, a chaque nouvelle manche, vous jouerez
avec une tuile Lieu de moins.

1re 2e 3e 4e 5e
Manche | Manche | Manche | Manche | Manche
6 5 4 3 2
Lieux Lieux Lieux Lieux Lieux

Alafindelacinquiémemanche,lorsquetouteslestuilesLieux
ontétééliminées, lapartiesetermine.Croisezlesdoigts et
PASSEZ A L'ETAPE DU CALCUL DES SCORES.

Fin de Partie &
Calcul des Scores

DEFAUSSEZ TOUTES LES CARTES QUI VOUS RESTENT EN MAIN.
RépartissezlescartesLivresdéfausséesenplusieurscolonnes
afindepouvoircompterlesiconesdeCatégoriesplusfacilement
(voir page 22). Utilisez le Formulaire de Concours Officiel de
Bibliothécaire. S-42a pour calculer votre score

Note : souvenez-vous, la Bibliotheque publique est
représentée par LA TOTALITE DES CARTES DEFAUSSEES. Etalez
toutes ces cartes afin de voir toutes lesicOnes des cartes
Livres.

@® VERIFICATION DE L'ORDRE ALPHABETIQUE

Vérifiezl'ordrealphabétiqueetnumériquedevotreCollection.
LaBibliothequepubliquen’apasbesoinderespectercetordre.
(Le public n'est pas trés regardant.)

@ DECOMPTE DES CATEGORIES

PourchaqueCatégorie,reportezlenombretotaldelivrespour
votre Collection et pour la Bibliotheque publique.

@ BONUS DE STABILITE

Comptezvotreplusgrandrectanglevalidecommed’habitude.
LaBibliothequepubliquenes'embarrassepasd’architectureet
est constituée de piles de livres a méme le sol !

@ RECOMPENSE DES LIVRES POPULAIRES

Entourez laligne de la Catégorie des Livres Populaires de
cettepartie.Sivouspossédezleplusgrandnombredelivres
dans cette Catégorie, vous GAGNEZ 15 POINTS, sinon c’est |a
Bibliotheque publique quiles gagne.IL N'Y PAS DE SECONDE
PLACE ET LA BIBLIOTHEQUE PUBLIQUE GAGNE LES EGALITES.

@ PENALITES DES LIVRES BANNIS

Entourezenzig-zaglalignedelaCatégoriedesLivresBannis
decettepartie.PERDEZ 1 POINT pourchaquelivrebannique
vouspossédezdansvotreCollection.LaBibliothequepublique
perd également 1 point pour chaque Livre banni.

@ BONUS DE DIVERSITE DES CATEGORIES

Trouvezla Catégorie delivres que vous possédez le moins
en ignorant les Livres Bannis ET MULTIPLIEZ CE NOMBRE
PAR 3. Faites de méme pour la Bibliotheque publique.

@ REVELATION & POINTS DE SPECIALITE

GAGNEZ 2 POINTS pour chaque livre dans votre Collection
qui correspond a votre Spécialité. Faites de méme pour la
Bibliothéque publique aprés avoir révélé sa Spécialité.

e TOTAUX INDIVIDUELS DE LA SECTION B

FaitesmaintenantletotaldespointsnotésdanslasectionB.
SivousavezstrictementplusdepointsquelaBibliotheque
publiquevous GAGNEZz LA PARTIE ! Sinon, c’estelle quigagne.

<

La Bibliothéque Publique

Exemple : Pour sa premiére partie en Solo, Igor pensait
pouvoirjouerdirectementdansladifficulté Etudiant.Bien
qu'ilait gagné un Bonus conséquent de stabilité et qu'il
aitabreuvélaBibliothéquepubliquedelivresBannis,ila
négligéle Bonus dediversité des Catégories etaraté de
peulaRécompensedesLivresPopulaires.lin'aurapasson
diplomedeBibliothécairepourcettefois,maismaintenant
il sait commenty parvenir lors d'une prochaine partie!

= arigEn
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